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Resumo:
A comunicag¢do tem por objetivo divulgar o projeto de iniciagdo cientifica que comega a ser desenvolvido na FES/JF. Tal projeto tem como
metas contribuir para qualificagdo profissional através de pesquisa, produgdo académica e obter resultados de autonomia e pensamento
critico; contribuir para a qualificagdo profissional através de programas de forma continuada para embasamento intelectual; além de
trabalhar com interfaces para obter um desdobramento de discursos pertinentes a criagdo, alicergados na conceituagdo e praxis. Este estudo
se desenvolve a partir de encontros que sdo divididos em leitura dos textos de aporte tedrico; exibigdo dos filmes; discussdo dos textos
literdrio e filmico. Participam do grupo de estudos todos os discentes interessados que supram um total de 16 vagas, avaliados em
entrevista. Os alunos participam dos encontros, assistem aos filmes e |[éem os textos pertinentes. Os trabalhos podem sdo feitos
individualmente ou em duplas com exposigdo oral em data definida. Ao final do tema assistido e debatido, os trabalhos escritos serdo
reunidos em um artigo cientifico em grupo para publicagdo em Revista Cientifica. Os resultados ainda irdo surgir, pois € um trabalho recente
e estd em seu inicio. Mas é possivel fazer uma breve consideragdo sobre o escopo do projeto em relagdo ao que é esperado. De acordo com
Sandra Ramalho “vivemos em uma sociedade analfabeta em leitura de imagem”, ela a caracteriza como “analfabetismo visual”. Esta é a
demanda que o projeto pretende suprir: a leitura e interpretagao de textos e imagens pelo aluno. A linguagem escrita e imagética oferece
possibilidades variadas de apreensdo do conhecimento acerca do universo. Visto que o curso trata diretamente da roupa como discurso,
como uma forma de expressao da criatividade humana, ela é, portanto, um tipo de linguagem que os alunos precisam compreender e
exercitar. A utilizagdo do cinema como uma das linguagens escolhidas para este projeto esta na sua diversidade de opgGes para se trabalhar
a interpretagao e leitura. O cinema engloba linguagens diferentes: musica, cenografia, figurino, fotografia, sé para citar algumas. O estudo
sera feito em dois caminhos paralelos: o primeiro é a transformagdo da imagem em leitura e em linguagem escrita, por meio da produgdo de
texto dos alunos; e o segundo no processo de passar este texto para imagem em uma reinterpretagdo das possiveis narrativas.@
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